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IPN planuje stworzyé¢ w todzi pierwsze w Polsce
muzeum w formie gry przygodowej. - Marzy nam
sie powtorzenie sukcesu Muzeum Powstania War-
szawskiego — mowi Karol Madaj, koordynator tego
projektu, w rozmowie z Filipem Ganczakiem

Muzeum w formie gry — skad pomyst na takie przedsie-
wziecie?

Wtadze Instytutu Pamigci Narodowej juz od pewnego czasu za-
stanawialy si¢ nad stworzeniem nowoczesnego centrum edukacji
historycznej. Poczatkowo myslano o zaprojektowaniu narracyjnej
wystawy przyblizajacej histori¢ walki o wolno$¢ w latach 1944—
—1989. Profesor Antoni Dudek, przewodniczacy Rady IPN, za-
proponowat jednak, zeby oprocz tradycyjnej ekspozycji stworzy¢
modne ostatnio escape roomy. Po wspolnej rozgrywce w escape
roomie dyrektor Biura Edukacji Publicznej IPN, dr Andrzej Zawi-
stowski, wpadt z kolei na pomyst, Zeby nie projektowac oddzielnie
wystawy 1 gry, lecz potaczy¢ jedno i drugie we wspdlnej przestrzeni.

Wyjasnijmy krétko, czym jest escape room.

Jest to rodzaj gry przygodowej, przeniesionej z komputera do
rzeczywisto$ci. Gracze zamykaja si¢ w jakiej$ przestrzeni — po-
koju — i maja si¢ z niej wydostac¢. Aby to zrobi¢, musza pod pre-
sja czasu rozwiaza¢ seri¢ zagadek i famigtowek. Jezeli uda im
si¢ to w ciagu godziny, wygrywaja. W razie problemow zwykle
otrzymuja podpowiedzi od prowadzacego gre, ale nawet wowczas
zadanie nie jest latwe, a emocji przy tym mnostwo. Takie gry za-
czely powstawac kilkanascie lat temu, gtéwnie w Azji. Z czasem
formuta rozprzestrzenila si¢ po catym $wiecie i dotarta do Europy.
Dzi$ réwniez w Polsce cieszy sig spora popularnoscia. W wielu
miastach mozna wybiera¢ sposrod kilkudziesigciu pokoi o bardzo
zrbznicowanej tematyce, od Alicji w krainie czaréw po horrory.

Powstaly tez pokoje o tematyce historycznej, na przy-
kiad Projekt Enigma w Warszawie, nawigzujacy do suk-
cesu przedwojennych polskich kryptologow...

.. lub pokdj w klimacie Powstania Warszawskiego. Bylem w po-
koju Wehikut czasu, w ktorym gracze przenosili si¢ w czasie mig-
dzy starozytnym Egiptem a terazniejszoscia i przysztoscia. Z kolei
w pokoju rycerskim trafitem do epoki $redniowiecza i musiatem
ucieka¢ z zamku templariuszy. Gry tego typu maja jednak zazwy-
czaj charakter wytacznie rozrywkowy i z historia sa zwigzane do$¢
Iuzno. Nasze pokoje maja by¢ mocno osadzone w realiach epoki.
Chodzi o to, zeby nie byla to tylko rozrywka, lecz zeby gracze
otrzymali takze solidng dawke wiedzy. Emocje maja za$ dodat-

‘-i kowo pomodc w jej przyswojeniu. Spodziewamy sig, ze beda to

. 'wieksze emocje niz te wywolywane przez gry planszowe. Grajac

‘ha planszy, wiele rzeczy trzeba sobie wyobraza¢. Tutaj bedzie-
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Karol Madaj (ur. 1980) — teolog, ab-
solwent Katolickiego Uniwersytetu Lu-
belskiego, pracownik Biura Edukacji
Publicznej IPN; w 2013 roku ,za zastugi
w budowaniu swiadomosci historycznej
i patriotycznej” odznaczony przez prezy-
. 1 denta RP Ztotym Krzyzem Zastugi; pro-
A jektant wielu gier edukacyjnych, takich
jak Awans (2009), 303. Bitwa o Wielka Brytanige (2010),
ZnajZnak (2012), Strajk. Skok do wolnosci(2013), 111. Alarm
dla Warszawy (2013) czy 7. W obronie Lwowa (2015). Najstyn-
niejsza z nich, planszéwka Kolejka (2011), otrzymata tytut Gry
Roku 2012 i doczekata sig kilku wersji jezykowych
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my je mie¢ przed soba. Jezeli np. motywem pokoju bedzie strajk
w Stoczni Gdanskiej, to fizycznie znajdziemy si¢ w zrekonstruo-
wanej sali BHP z calym wyposazeniem. Tych przedmiotow bedzie
mozna dotkna¢ i uzyé.

W planach — jak wynika z pierwszych zapowiedzi — sa
trzy pietra poSwiecone historii Polski po 1944 roku,
odpowiadajace trzem giéwnym tematom: Zotnierze Wy-
kleci, zycie codzienne w PRL i opozycja demokratyczna.
Taki jest wstgpny zarys, ale szczegdtowe scenariusze dopiero
powstaja. Pierwsze z tych trzech pigter, na ktorym jest naj-
wiecej przestrzeni, na pewno bedzie po$wiecone Zotnierzom
Wykletym. W jednym z pokoi znajdziemy si¢ np. w areszcie
UB. W innym zapoznamy si¢ z zZyciem codziennym na prze-
tomie lat czterdziestych i pigédziesiatych. Jednoczesnie kazdy
pokoj bedzie poswigcony innej postaci. Jeden np. Witoldowi
Pileckiemu, inny Danucie Siedzikéwnie ,,Ince”, jeszcze inny
Hieronimowi Dekutowskiemu ,,Zaporze”. Na kazdym pigtrze
pokoi bedzie siedem lub osiem. Po wyjsciu z danego pokoju
zwiedzajacy przejda do innego pomieszczenia, w ktorym wspol-
nie z edukatorem podsumuja zabawe. Beda tez mogli wymieni¢
si¢ spostrzezeniami z osobami, ktore trafity do innych pokoi.

Czy jedna wizyta w centrum pozwoli poznaé wszystko?
Plan jest taki, ze trzeba tam bedzie przyjS¢ co najmniej trzy razy,
bo w czasie jednej sesji bedziemy zapoznawac si¢ z jednym
z trzech tematow. Kazda wizyta ma si¢ sktada¢ z trzech elemen-
tow: z obejrzenia dynamicznego, pigtnastominutowego filmu
wprowadzajacego w historig, z rozgrywki, ktora bedzie trwala
ok. 90 min, oraz podsumowania, ktore moze potrwac ok. 30 min.
Doliczajac czas potrzebny na przejscia migdzy pom1eszczen1am1
spedzimy w centrum okoto trzech godzin.




Czy podczas jednej sesji zwiedzi sie wszystkie pietra?
Teoretycznie bedzie to mozliwe, ale niezalecane. Trwatoby to
bowiem okoto dziewigciu godzin. Emocje sa tak silne, ze po
jednej wizycie w escape roomiejest si¢ juz zmegczonym — w po-
zytywnym tego stowa znaczeniu. Lepiej bedzie odwiedzi¢ nasze
centrum trzy razy i za kazdym razem wchodzi¢ na inne pigtro,
ogladac¢ inny film, przezywac¢ zupehie inne emocje i poznawac
inna historig.

Czy cudzoziemcy nieznajgcy jezyka polskiego tez znaj-
da cos dla siebie?

Sa plany, zeby jeden z pokoi przystosowac do potrzeb cudzo-
ziemcow, tak zeby goscie z zagranicy tez mogli w niekonwen-
cjonalny sposob zapoznac sig¢ z polska historia. W takim po-
koju nie mogtoby by¢ zagadek dotyczacych tekstu, chyba ze
wszystkie zadania zostatyby przettumaczone. Nasza glowna
grupa docelowa jest jednak polska mtodziez szkolna. Chcemy,
zeby cala klasa zmieScita si¢ na jednym pigtrze, co bytoby uni-
katowe, bo zazwyczaj escape roomy moga pomiesci¢ do pigciu
0s6b. Po godzinach przeznaczonych dla szko6t centrum byloby
otwarte dla rodzin i innych zwiedzajacych.

Nie kazdy wygrat olimpiade z historii. Niekt6rzy mogg
sie bag, ze nie poradza sobie z zagadkami.

Uspokajam, ze do rozpoczgcia zabawy nie bedzie wymagana
zadna wiedza historyczna. Bedzie ja mozna zdoby¢ w trakcie
rozgrywki. Wystarcza logiczne myslenie i zmyst detektywa hi-
storycznego. Kazdy pokdj bedzie miat prowadzacego, ktory w ra-
zie potrzeby podsunie graczom podpowiedzi, jesli ci zgubig si¢
w swoim §ledztwie, jednak te wskazowki beda takie, zeby nie
zepsuly zabawy — tzn. nie beda powiedzeniem wprost: zrob to
i to, tylko skieruja gracza na odpowiedni trop.

Dlaczego wyhér padt na L6dz?

Z kilku powodow. Po pierwsze, chcemy stworzy¢ centrum ogol-
nopolskie — nie tylko lokalne — a £6dz lezy w centrum Polski
i kazdy moze tam dojecha¢ stosunkowo latwo nawet z naj-
dalszych czgsci kraju. Po drugie, w Lodzi wciaz brakuje no-
woczesnych muzeow historycznych, podczas gdy na przyktad
w Warszawie dzialaja juz Muzeum Powstania Warszawskiego
czy Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN. Nie ma tez w Lo-
dzi ipeenowskiego ,,Przystanku Historia”. Po trzecie, udalo si¢
znalez¢ znakomity lokal przy ul. Piotrkowskiej. Jest to centrum
miasta, bardzo prestizowe miejsce i, co niezwykle wazne, budy-
nek z historia — dawna siedziba NSZZ ,,Solidarno$¢”. 13 grud-
nia 1981 roku gmach zajeto ZOMO. Zdjecie z tej akcji stato si¢
jedna z ikon stanu wojennego. Nasze centrum upamigtni Soli-
darno$¢ i z pewnoscia bedziemy opowiadac takze o 13 grudnia.

Budynek wymaga jednak doinwestowania.

Rzeczywiscie, dzis sa uzytkowane tylko parter i pierwsze pigtro.
Mieszcza si¢ tam sale konferencyjne Instytutu Europejskiego
— 1 prawdopodobnie tak pozostanie. IPN zajmie pozostate trzy
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pictra. Te jednak sa w tej chwili w stanie surowym. Od pozy-
skania odpowiednich srodkow — czy to z budzetu panstwa, czy
to z innych zrodet — zalezy tempo realizacji tego projektu.

Mowi sie o otwarciu centrum w drugiej polowie przy-
szlego roku.

Jezeli od strony finansowej wszystko bytoby w porzadku, to ko-
niec 2017 roku jest realnym terminem.

Obecna nazwa centrum — ,Losy Polski i Polakéw
1944-1989” — jest tymczasowa. Ostateczng ma wy-
fonié konkurs.

Jego zasady zostana ogloszone w marcu lub kwietniu. Z tego,
co wiem, jest przewidziana atrakcyjna nagroda. Potrzebujemy
chwytliwej nazwy centrum, ktore bgdzie opowiada¢ o walce
0 wolno$¢ w réznych epokach.

Zapowiadana jest tez zbiorka przedmiotéw, ktore majg
sie znalez¢é w poszczegodlnych pokojach.

Scenografig¢ naszych pokoi chcemy zaprojektowac z wielka dba-
toscia o detale historyczne. Kiedy juz bedziemy mie¢ szczegdto-
we scenariusze, to si¢ okaze, jakich przedmiotow potrzebujemy.
Jezeli np. gracze znajda si¢ w mieszkaniu z lat siedemdziesiatych
albo osiemdziesiatych, to jednym z zadan moze by¢ znalezienie
odpowiedniego numeru w ksiazce telefonicznej i zatelefonowa-
nie do kogo$ ze stojacego na biurku telefonu. To bedzie musiat
by¢ stacjonarny telefon tarczowy starego typu. Powstanie zatem
lista przedmiotow, ktorych bedziemy potrzebowac, i bedziemy
prosic¢ ludzi, ktérzy maja takie sprzgty, o ich udostgpnienie czy
wymiang z nami. Na strychach i w piwnicach zapewne sa jesz-
cze gdzie$ przedmioty, ktore beda nam potrzebne. Bedziemy
chcieli da¢ im drugie zycie.

Padla zapowiedz, ze centrum przyjmie 100 tys. oséb
rocznie.

Tak, bo jesli na jednym pigtrze mozemy zmiesci¢ w ciagu
dwoch godzin cata klasg — do czterdziestu os6b — a w catym
centrum okoto stu, to daje to kilkuset zwiedzajacych w ciagu
dnia. Po przemnozeniu tego przez liczbg dni w roku uzyskuje-
my nawet duzo wigcej niz 100 tys. — oczywiscie przy zalozeniu,
ze przez caly czas centrum bgdzie miato rezerwacje. Jezeli to
bedzie dobrze zrobione, jezeli informacja o tym rozejdzie si¢
po Polsce, jezeli ludzie beda si¢ zapisywaé z wyprzedzeniem
— a taka mamy nadziej¢ — to mysle, ze nie bedzie problemu
z wypehieniem tego miejsca. Marzy nam si¢ powtorzenie
sukcesu Muzeum Powstania Warszawskiego. Tam przed bu-
dynkiem caty czas stoja autokary.

Jeden z internautow napisal, ze juz teraz warto pomy-
sle¢ o miejscach parkingowych, bo czesto to wiasnie
jest zmorg polskich inwestycji.

Pod tym wzgledem jesteSmy w dobrej sytuacji. Instytut Euro-
pejski juz dzi§ ma duzy parking. %



